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1  Allgemeines und Aufruf

Der Editor besteht aus der Datei ed.exe und einer Datei editor.dll, die beide von ihrer Version her zusam-
menpassen missen.
Info iiber Ed ]|

ﬂ’ Editar Wersion 2,10
- 200671109 -

Haus flir Urnweltinformatik,
A Griesberg 25-27 84172 Buch am Eilbach

Mit dem Editor kdnnen einzelne oder eine Menge von Textdateien gleichzeitig bearbeitet werden. Der Editor
hebt sich dadurch von anderen Texteditoren ab, z.B. vom Windows Notepad oder Wordpad, dass die Da-
teigrosse und die Anzahl der Dateien nicht vom Editor selbst limitiert ist. Dartber hinaus erlaubt Ihnen dieser
Editor einen erweiterten Umgang mit Spaltenblécken.

Ahnlich einer Tabellenkalkulation kénnen Sie diese Spalten tber die <alt>-Taste definieren, kopieren, ver-
schieben, damit rechnen und vieles mehr.

Sie kdnnen Textmarken setzen (Ctrl)(F2) und diese wiederfinden (F2).

Sie kénnen schnell Texte auffinden und ersetzen. Das machtige Werkzeug der sog. ,Regularen Ausdricke*
erlaubt Ihnen sogar kleine Programmierfunktionen auszulésen.

Sie kdnnen diese Ersetzungen in einer Menge von Dateien gleichzeitig durchfiihren.

Sie kénnen dabei (ber eine eigene Textdatei eine ganze Folge von Ersetzungen Uber alle Dateien hinweg
bewirken. Die gednderten Dateien lassen sich sodann alle gleichzeitig abspeichern.

Der Editor kann auch von einer Windows-Konsole aus aufgerufen werden (mit ED). Die Dateinamen kénnen
Sie dabei als Kommandozeilenparameter definieren und zwar so viele Sie wollen. Jeder Dateiname kann da-
bei auch Wildcards (*) enthalten. Es werden rekursiv alle Dateien der Kommandozeile ged6ffnet, deren Na-
men im lokalen Verzeichnis oder auch in irgendeinem Unterverzeichnis des lokalen Verzeichnisses vorkom-
men.

Eine praktisch unbegrenzte Ruckgangig Funktion hilft Thnen, falsche oder ungewollte Bearbeitungsschritte
wieder riickgangig zu machen.

Der Editor ist auch Bestandteil des ++Systems und wird fir die Anzeige von Text Dokumenten innerhalb KA-
NAL++AQUA++ in verschiedenen Aufgabenstellungen genutzt. Er ist darlber hinaus sehr gut geeignet fir
die Voransicht und den Ausdruck der Ergebnislisten der Auswerteprogramme wie FLUT/DYNA, KASA,
WERT.
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2 Befehle im Menu Datel

21 Neu

Es wird ein neues Textfenster gedffnet, in dem Sie lhren Text eingeben kénnen.

Sie kdnnen auch ein neues Fenster 6ffnen, indem sie auf El in der oberen Symbolleiste klicken.

2.2  Offnen

Mit dieser Funktion kénnen Sie eine vorhandene Datei 6ffnen um diese bearbeiten zu kbénnen.

Ofinen 2] x|
Suchen ir: Iﬁ"w"inkanal j - £% R~
__1tin PROFSTAN,EIN

DYMAGRUN,EIN
FLUTGRUM.EIN
LASTGRUN,EIN
PLOTERUM,EIN

profpa.ein

D ateinane: || Offren I
Dateitys: | Eingabe [* kI ein] x| Abbrechen |

[ Schreibgeschiitzt ofinen

4

Im erscheinenden Fenster kdnnen Sie in der Schaltflache Suchen in das Verzeichnis wahlen, in dem sich die
Datei, die Sie bearbeiten wollen, befindet. Markieren Sie dann durch Anklicken den Dateinamen oder geben
sie den Namen in der Zeile Dateiname ein. Klicken Sie anschlieRend auf __ 8% | wenn Sie die Zeile Mit
Schreibschutz 6ffnen markieren, kénnen Sie zwar Anderungen an der gedffneten Datei vornehmen, kénnen
Sie aber nicht unter demselben Namen abspeichern. Wie Sie eine Datei unter einem anderen Namen ab-
speichern, erfahren sie in @

Um eine Datei zu 6ffnen, kdnnen Sie auch auf = in der oberen Symbolleiste klicken.
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2.3 Schliel3en

Sie schlieBen das im Moment gedffnete Textfenster. Wenn Sie lhren Text noch nicht gespeichert haben,
werden Sie in einem neuen Fenster gefragt, ob Sie die Anderungen speichern wollen. Wahlen Sie d2
um den Text zu speichern (wie man einen Text abspeichert erfahren Sie in @). Wahlen Sie M , um
den Text ohne zu speichern zu schlie3en oder Ml um an dem Text weiterarbeiten zu kénnen.

2.4  Speichern

Mit dieser Funktion kénnen Sie lhren Text immer wieder unter demselben Namen abspeichern. Bearbeiten
Sie einen Text das erste mal und haben Sie ihm noch keinen Namen zugewiesen, erscheint automatisch ein
Fenster Speichern unter (siehe @)

Verwenden sie diesen Befehl méglichst oft, um im Falle eines Fehlers den Text im alten Zustand wieder 6ff-
nen zu kénnen (wie Sie eine Grafik 6ffnen erfahren Sie in @).

Um lhren Text abzuspeichern, kénnen sie auch auf E| in der oberen Symbolleiste klicken.

2.5  Speichern unter

Verwenden Sie diesen Befehl um eine Datei unter einem Namen lhrer Wahl abzuspeichern. Wahlen Sie in
der oberen Schaltflache Speichern in das Verzeichnis, in dem die Datei gespeichert werden soll. Geben Sie
dann im Feld Dateiname den Namen der Datei (hier Plotgrun.ein) ein, unter dem Sie die Grafik abspeichern
wollen, und klicken sie anschlieend auf .

Speichern I 5 Wink.anal j . I-:-_bi{ v
_hin FLUT.CHT LASTGRUN,EIN REGEN.DD
DelsL1.isu FLUT.KOM MREGEN.DD SCHWERTI
[ dnscreen FLUTGRUM.EIN OKLRYE.DD TABELLER,
DYMA, CHT FLUTGRUM, var PLOTGRUM,EIN TABELLER,
DYHA, KOM KASH, CNT PROFIL.ATY WERT KO
DYMAGRUM.EIN  éHkasa PROFIL.OD B winkanal
DY MAGRLUM, var kasa.kom profpa.ein

DYMAGH.DD LAST KOM PROFSTAN,EIN

dl | 3

[ ateinarne:

Speichern I
D ateityp: &llz D ateien [*7] j &bbrechen |

4
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2.6  Alle Speichern

Mit dieser Funktion kénnen Sie alle im Moment getffneten Textfenster unter dem bereits zugewiesenen Na-
men abspeichern. Haben sie einem oder mehreren Textfenstern noch keinen Namen zugewiesen, erscheint
automatisch das Fenster Speichern unter (siehe @)

2.7 Drucken

Mit dem Befehl Drucken kénnen Sie lhren Text mit dem in der Druckereinrichtung (siehe @) eingestellten
Drucker ausdrucken. Stellen sie im erscheinenden Fenster im Bereich Drucker unter Name den Drucker ein,
mit dem Sie lhren erstellten Text ausdrucken wollen.

Nach Wahl des Druckers wird Ihnen angezeigt, wie viele Zeilen und Spalten der Drucker drucken kann. Kili-
cken Sie auf - Semit=st. | ym die Schriftart und SchriftgréRe des Textes zu wéhlen, mit der dieser ausgedruckt
werden soll.

Sie haben die Mdglichkeit nur bestimmte Zeilen oder Warter auszudrucken, indem Sie diese markieren und
in diesem Fenster dann das Feld Nur Markierung drucken, mit einem Hakchen versehen. Wenn sie
Schwarzweild drucken wahlen, wird der Text nur in schwarzer Farbe gedruckt, unabhangig davon, welche
Farbe auf dem Bildschirm zu sehen ist. In den unteren Feldern kénnen Sie den gewiinschten Seitenrand ein-

geben.

Wenn Sie wahlen « Emishten. | gelangen sie zur Druckereinrichtung (siehe @)

Dirucker: [ 4DipsHP Laserlet 11D =l o

b aximale Zeilen pro Seite: I'I 09
M aximale Spalten pro S eite: I'I 33 Abbiuch

Schriftart: Couner Mew
Schriftgrofe: 7.4

Schriftart... | Eirrichten...

¥ Mur Markisrung diucken [ Tabulatoren auswerten
[T Schwarzweil diucken
¥ Seitentrenner auswerten

R and linkz: IEI i Rand rechts:l[l Tl
Rand oben: IEI i R and unten: IEI T

Sie kdnnen lhren Text auch drucken, indem Sie auf @ in der oberen Symbolleiste klicken.
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2.8 Seitenansicht

Mit dieser Funktion kénnen Sie sich Ihren eingegebenen Text ansehen, wie er spater gedruckt wird. Man
sollte sich auf jeden Fall die Seitenansicht vor einem Druck ansehen um sicherzugehen, dass alles Ihren
Winschen entsprechend ausgedruckt wird.

2.9  Druckereinrichtung

Nach Wahlen dieser Funktion erscheint zuerst das Fenster Text drucken, wie oben in E?l beschrieben. Kli-
cken sie hier auf | Emishien.. | ym zur Einrichtung zu gelangen.

Sie haben hier je nach Druckertyp 1 bis 3 Einrichtungsseiten zur Auswabhl, wobei die Erste, Seite einrichten,
bei jedem Druckertyp zur Verfiigung steht, da hier die wichtigsten Einstellungen gemacht werden kdnnen.
Auf weiteren Einrichtungsseiten kdnnen sie noch Feineinstellungen vornehmen.

Im Bereich Seite einrichten kdnnen sie unter Papiergrof3e das Format einstellen, auf das Sie drucken wollen,
und in der Zeile Papierquelle kdnnen Sie das Fach auswéhlen, aus dem der Drucker das Papier einziehen
soll. Im Bereich Ausrichtung kénnen Sie einstellen, ob der Druck im Hochformat, Querformat oder Gedreht
ausgedruckt werden soll. Ob der Druck in Graustufen oder in Farbe gedruckt werden soll, kdnnen Sie im
Feld Farberscheinung eingeben. Wenn die Einstellungen lhren Winschen entsprechen, klicken sie auf
um die Anderungen zu ibernehmen.

& Eigenschaften von Dokument "HP LaserJet ITID & i |

Layout I Fapier/ ualitéitl

— Orientierng

¥ Haochfarmat
" Querformat

— Beidzeitiger Duck, [Duplex] —
&+ Kein
" Lange Seite
™ Kurze Seite

— Seiterreihenfoloe

* “on wome nach hinten
™ Waon hinten nach vorme

Seiten pro Blatt: I 1 vI

0k | abbrechen |
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2.10 Die 12 zuletzt getffneten Dateien

Hier kénnen Sie ohne den Befehl Datei - Offnen eine der 12 zuletzt getffneten Dateien 6ffnen. Dies ist be-
sonders hilfreich, wenn Sie vergessen haben, unter welchem Verzeichnis Sie lhren letzten oder einen der 12
letzten Texte abgespeichert haben, da Sie hier ohne lange zu suchen die Datei einfach auswahlen kénnen.

2.11 Beenden

Mit diesem Befehl beenden Sie den Editor. Wenn Sie lhren Text noch nicht abgespeichert haben, werden
Sie in einem neuen Fenster gefragt, ob Sie die Anderungen speichern wollen. Wahlen Sie d2 um den
Text zu speichern (wie Sie einen Text abspeichern, erfahren Sie in @), M um den Editor zu beenden
und den Text nicht abzuspeichern, oder _#steshen | ym an dem Text weiterarbeiten zu konnen.

Pecher Software GmbH: Tel. +49(0)2104-939699 Fax +49(0)2104-939698
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3 Befehle im Menl Bearbeiten

3.1 Rickgangig

Falls Sie an Ihrem eingegebenen Text etwas verandert haben, was Sie eigentlich nicht wollten, oder was
doch nicht dem entspricht, was Sie sich das vorgestellt haben, kénnen Sie Ihre Handlung mit dieser Funktion
rickgangig machen. Dies kdnnen Sie Uber beliebig viele Stufen hinweg wiederholen, so lange, bis Sie das
urspriunglich gedffnete Dokument wieder im Arbeitsspeicher vorfinden.

3.2 Ausschneiden

Mit diesem Befehl blenden Sie den im Moment markierten Bereich aus. Dieser kann durch die Funktion Ein-
fugen (siehe @) aus der Zwischenablage an einer beliebigen Stelle eingefiigt werden.

Um einen markierten Bereich auszuschneiden, kénnen Sie auch auf il in der oberen Symbolleiste klicken.
3.3 Kopieren

Mit der Funktion Kopieren wird der markierte Inhalt des Textfensters in die Zwischenablage kopiert und kann
durch den Befehl Einfligen (siehe Ell) an einer beliebigen Stelle eingefiigt werden. Der Unterschied zur
Funktion Ausschneiden ist, dass der Text weiterhin im Textfenster zu sehen ist.

Meistens wird diese Funktion benutzt um den kopierten Text in einem anderen Programm einzufligen, um
ihn dort zu bearbeiten oder einzubauen.

Mit den beiden Funktionen Kopieren und Einfiigen (siehe @) haben Sie auch die Méglichkeit einen be-
stimmten Text zu vervielféltigen, indem Sie den Textbaustein in die Zwischenablage kopieren und dann be-
liebig oft einfligen.

Sie kdnnen einen markierten Text aber auch kopieren, indem Sie auf | in der oberen Symbolleiste klicken.

Pecher Software GmbH: Tel. +49(0)2104-939699 Fax +49(0)2104-939698
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3.4 Einfuigen

Durch diesen Befehl wird der Text, der sich in der Zwischenablage befindet, an einer beliebigen Stelle im
Textfenster eingefligt. Setzten Sie dazu zuerst den Cursor an die beliebige Stelle und wahlen Sie dann diese
Funktion.

Somit kdnnen Sie Texte/Objekte aus anderen Programmen, die Sie dort in die Zwischenablage kopiert ha-
ben, in den Editor einfigen, um diese dort in den vorhandenen Text einzubauen.

Mit den beiden Funktionen Kopieren (siehe @) und Einfugen haben Sie auch die Mdglichkeit einen be-
stimmten Text zu vervielfaltigen, indem Sie ihn in die Zwischenablage kopieren und dann beliebig oft einfii-
gen.

Um den Inhalt der Zwischenablage einzufuigen, kénnen Sie auch auf |E in der oberen Symbolleiste klicken.

3.5 Loschen

Durch das Betatigen des Befehls Léschen wird der markierte Bereich geléscht, so dass dieser im Grafikfens-
ter nicht mehr sichtbar ist.

Der Unterschied zur Funktion Ausschneiden ist, dass sich der geléschte Text dann nicht in der Zwischenab-
lage befindet.

Wenn Sie einen Text unbeabsichtigt geléscht haben, kénnen Sie das sofort riickgéngig machen (siehe @).

3.6 Fullen

Mit dieser Funktion kdnnen Sie einen markierten Bereich mit einem beliebigen Zeichen fullen.

Markieren sie einen beliebigen Bereich, der mit ein und demselben Zeichen gefillt werden soll. Wahlen Sie
dann die Funktion Fillen, um im erscheinenden Fenster das Fillungszeichen eingeben zu kénnen. Wenn
Sie dann auf klicken, ist der gesamte markierte Bereich mit dem von Ihnen eingegebenen Zeichen
gefillt.
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3.7  Grol3 — Kleinbuchstaben Umschaltung

Mit dieser Funktion kénnen Sie GroRbuchstaben in Kleinbuchstaben und umgekehrt verwandeln.

Markieren Sie im Textfenster den Bereich, in dem Sie die Buchstaben verandern wollen, und wahlen Sie die-
se Funktion.

Im erscheinenden Fenster kénnen sie zwischen Umwandlung in GroRRbuchstaben, Umwandlung in_Klein-
buchstaben und Grof3/Kleinschreibung umschalten wahlen. Wenn sie Umwandlung in Gro3buchstaben wah-
len, werden alle Buchstaben im markierten Bereich in GroRbuchstaben verwandelt. Wahlen Sie_Umwand-
lung in Kleinbuchstaben um alle Buchstaben im markierten Bereich in Kleinbuchstaben zu verwandeln. Mit
Grol3/Kleinschreibung umschalten werden alle markierten Kleinbuchstaben in GroRbuchstaben und umge-
kehrt umgewandelt.

Klicken Sie auf um lhre Auswahl auf den markierten Bereich umzusetzen.

Groli - Kleinumwandlung x|

" Umwandlung in GroRbuchstaben

Ok

" Urmwandlung in Kleinbuchstaben

" Grol/Kleinschreibung umschalken
Abbruch
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3.8  Spaltenwerte setzen

Um Spaltenwerte setzen zu kénnen missen Sie zuerst eine Spalte markieren, indem Sie ein Markierungs-
rechteck aufziehen. Driicken Sie hierzu die Alttaste und halten Sie diese gedriickt. Klicken Sie mit der Maus
auf die gewtlinschte Startposition der Markierung und halten Sie die linke Maustaste gedruckt. Bewegen Sie
nun die Maus auf die gewtinschte Endposition der Markierung. Sie kdnnen die Alttaste loslassen, wenn die
ersten Zeichen markiert sind.

Nach Wahl der Funktion Spaltenwerte setzen erscheint ein neues Fenster. Hier kbnnen Sie in der Zeile Neu-
er Text den gewlnschten Inhalt jeder Zeile der markierten Spalte auswahlen. In der Schaltflache Ausrich-
tung kénnen Sie wahlen, ob der Text Linksblindig bzw. Standard, Zentriert oder Rechtsbiindig in den mar-
kierten Bereich eingepasst werden soll. Klicken Sie anschlieRend auf um lhre Eingabe auf die mar-
kierte Spalte zu Ubertragen.

Spalte setzen X|

M Test: (LK
euer T ex I ] Ok
Avsnichtung: IStandard j
Tragen Sie unter <Meuer Text: den gewLinschten Inhalt der
markierten Spalte ein und wahlen Sie unter <Auzsnchtung: , wie der Abbruch
neue Text in den markierten Bereich eingepalt werden zoll.
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3.9 Spaltenwerte berechnen

Spaltenwerte berechnen d |

Berechnung: IEI.EIEIEI o
E i ungliltigem wert; |Zeile ignaneren jl
Bei fehlendem "wert: Izeile ighomneren jl
Dezimalstellern: IE— &bbrch
Bvzrichiung: IStandard j _

Tragen Sie in der ersten Zeile die Berechnungsformel ein.

Die Eingaben unter dem Punkt <bei ungliltigem *Wert: geben an,
welche Aktion durchgefiihrt wird, wenn ein et in der markiertern
Spalte keine Zahl ist.

Um Spaltenwerte setzen zu kénnen missen Sie zuerst eine Spalte markieren, indem Sie ein Markierungs-
rechteck aufziehen. Driicken Sie hierzu die Alttaste und halten Sie diese gedriickt. Klicken Sie mit der Maus
auf die gewtlinschte Startposition der Markierung und halten Sie die linke Maustaste gedriickt. Bewegen Sie
nun die Maus auf die gewtinschte Endposition der Markierung. Sie konnen die Alttaste loslassen, wenn die
ersten Zeichen markiert sind.

Wenn sie Spaltenwerte berechnen wahlen, erscheint ein neues Fenster. Hier tragen Sie in der ersten Zeile
die Berechnungsformel ein. In den Zeilen Bei ungultigem Wert und Bei fehlendem Wert kénnen Sie entschei-
den, ob bei Eintreten eines dieser beiden Falle die Zeile ignoriert oder der Standardwert gesetzt werden soll.
Die Anzahl der Dezimalstellen geben Sie in der nachsten Zeile ein. Ob die Ausrichtung Standard, linksbiin-
dig, rechtsbiindig oder zentriert sein soll, knnen Sie in der Zeile Ausrichtung eintragen.

Klicken Sie anschlieRend auf 3 um Ihre Eingabe auf die markierte Spalte zu Ubertragen.
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3.10 Sortieren

Um sortieren zu kénnen, missen Sie zuerst eine Spalte markieren, indem Sie ein Markierungsrechteck auf-
ziehen. Dricken Sie hierzu die Alttaste und halten Sie diese gedrickt. Klicken Sie mit der Maus auf die ge-
winschte Startposition der Markierung und halten Sie die linke Maustaste gedriickt. Bewegen Sie nun die
Maus auf die gewlinschte Endposition der Markierung. Sie kdnnen die Alttaste loslassen, wenn die ersten
Zeichen markiert sind.

Mit dieser Funktion kdnnen Sie den Inhalt des Markierungsrechtecks sortieren. Ob Sie den Inhalt Aufstei-
gend oder Absteigend sortieren wollen, kénnen Sie in der Schaltflache Sortierrichtung auswéahlen. In der Zei-
le Datentyp, Format kénnen Sie wahlen, ob Sie nach Text, Zahlen oder Datum sortieren wollen. Wenn Sie
Datum wahlen, missen sie im Feld dahinter das Format eingeben, in dem die Datumswerte angegeben sind
(z.B. %dd%mm%yyyy).

Wenn Sie die Zeile Grof3- und Kleinschreibung beachten mit einem Hakchen versehen, werden bei einer
Textsortierung erst die GroR3buchstaben und dann die Kleinbuchstaben nach dem Alphabet geordnet.

Wenn alles lhren Wiinschen entspricht, klicken Sie auf um die Sortierung auf den markierten Be-
reich anzuwenden.

Sortierrichtung:  |EREEERE oK
Datentyp, Format; ITE;.;t jl
[T Grolt- und Kleinzchreibung beachten
[T Umlaute auswerten Abbruch
Hirwweis:

YWienn Sie unter Datentyp Datum/Leit einztellen,
mizzen Sie im Feld dahinter daz Format eingeben,
in dem die D atumswerte angegeben zind.

[2.B. Zdd. Zmmm ]
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3.11 Nummerierung

Um die Zeilen einer Spalte nummerieren zu knnen missen Sie zuerst eine Spalte markieren, indem Sie ein
Markierungsrechteck aufziehen. Driicken Sie hierzu die Alttaste und halten Sie diese gedruckt. Klicken Sie
mit der Maus auf die gewiinschte Startposition der Markierung und halten Sie die linke Maustaste gedrtickt.
Bewegen Sie nun die Maus auf die gewiinschte Endposition der Markierung. Sie kénnen die Alttaste loslas-
sen, wenn die ersten Zeichen markiert sind.

Mit dieser Funktion kdnnen Sie die einzelnen Zeilen einer Spalte mit Nummern in steigender Reihenfolge
versehen. Beachten sie dabei, dass der Inhalt, falls sich einer im markierten Bereich befindet, geléscht wird.

Im erscheinenden Fenster kdnnen Sie unter Startwert eingeben, mit welcher Zahl die Nummerierung begin-
nen soll. Sie kénnen in der Zeile Nummernabstand bestimmen, mit welchem Abstand die Nummerierung
fortgefuihrt werden soll, und unter Dezimalstellen, wie viele Stellen nach dem Komma zu sehen sein sollen.
Im Schaltfeld Ausrichtung kdnnen Sie wahlen, ob die Zahlen in den markierten Bereich Linkshiindig bzw.
Standard, Zentriert oder Rechtsbiindig eingepasst werden sollen. Klicken Sie anschlieRend auf um
die Eingabe auf das Markierungsrechteck anzupassen.

Zeilen nummerieren 7| x|

. o
Starbwert: |LHIIN 0K
Murnmernabstand:; |{10.000

Dezimalstellen:
Ausnichtung: I Standard j abbruch

li

In dem hier eingegebenen Beispiel sieht die Nummerierung wie folgt aus:

11
21
31
41
usw.
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3.12 Spaltenbreite verandern

Um eine Spalte vergroRern oder verkleinern zu kdnnen missen Sie zuerst eine Spalte markieren, indem Sie
ein Markierungsrechteck aufziehen. Drucken Sie hierzu die Alttaste und halten Sie diese gedriickt. Klicken
Sie mit der Maus auf die gewlnschte Startposition der Markierung und halten Sie die linke Maustaste ge-
drickt. Bewegen Sie nun die Maus auf die gewiinschte Endposition der Markierung. Sie kdnnen die Alttaste
loslassen, wenn die ersten Zeichen markiert sind.

Nach Wahl dieser Funktion erscheint ein neues Fenster. Geben sie hier im Feld Neue Spaltenbreite ein, wie
viele Zeichen in der Spalte Platz haben sollen. Klicken sie anschlieend auf um dies im Bearbei-
tungsbildschirm wirksam zu machen.

Spalte vergriofiern/verkleinern i |

Meue Spaltenbreite: IE 1]

Tragen Sie im Feld <neue Spaltenbreiter die
gewlnzchte Breite der markierten Spalte ein.
Aktivieren Sie die Funktion lber den Schalker <Ok Abbiuch

3.13 ANSI — OEM Konvertierung

Mit dieser Funktion kdnnen Sie Ihren Text entweder von ANSI nach OEM oder von OEM nach ANSI konver-
tieren.

Vorsicht!

Verschiedene Zeichen im OEM-Code werden auf dasselbe Zeichen im ANSI-Code abgebildet. Deshalb lie-
fert eine Konvertierung nach ANSI und anschlieRend zurtick nach OEM nicht den urspriinglichen Text!
Diese Funktion kann nicht riickgangig gemacht werden!

3.14 CSV Format — Spaltenformat konvertieren

Textdateien, mit einem Datensatz pro Zeile und Trennzeichen zur Feldtrennung werden in ein spaltenorien-
tiertes Format gebracht. Dabei erfolgt die Einteilung nach dem langsten gefundenen Datenfeld in jeder Spal-
te. Es wird auf gleiche Anzahl von Trennzeichen pro Zeile gepruft. Angaben in Anfilhrungszeichen werden
als zu einer einzigen Spalte gehérig angesehen, selbst wenn innerhalb der Anflihrungszeichen noch Trenn-
zeichen zu finden sind.

Damit kdnnen Daten fir den frei konfigurierbaren Import in KANAL++ im Format Text/Spaltenweise aufberei-
tet werden.

C5¥-Format inz Spaltenformat E |

Trennzeichen: IJ_ ak.

[3eben Sie unter Trennzeichen
daz Leichen ein, mit dem die
Felder getrennt sind.

Abbruch
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3.15 Ersetzen

Mit dieser Funktion kénnen Sie bestimmte Begriffe durch andere ersetzen. Geben Sie unter Suchtext den
Text ein, nach dem Sie suchen wollen, und unter Ersetzen den Text, mit dem sie den Suchtext ersetzen wol-
len.

Wenn Sie Grol3/Kleinschreibung beachten markieren, wird das Wort exakt so gesucht, wie Sie es eingege-
ben haben. Markieren Sie Nur ganze Woérter, um das eingegebene Wort nicht als Teil eines anderen Wortes
zu suchen. Sie kénnen aber auch Regularer Ausdruck markieren um kompliziertere Sachverhalte zu bear-
beiten. Wenn Sie Nachfragen auswahlen, werden Sie vor jedem Ersetzungsvorgang gefragt, ob dieser
durchgefiihrt werden soll.

Wahlen Sie Markierung um die Ersetzung nur in dem zuvor markierten Textbereich durchzufihren, Gesam-
ter Text, um den Begriff im ganzen Text zu ersetzen, oder Alle Dokumente, um den Ersetzungsvorgang in al-
len gedffneten Textfenstern durchzufiihren.

Erzetzen von Text |

Suchtext: I j K
Ersetzemn: I j

Datei: I Abbruch

Datei I Trennzeichen: I

[ Grob/Kleinzchreibung beachten " Markierung

[ Mur ganze Witer ™ Gesamter Test

™ Beguldrer Ausdiick (= Alle Dokumente

[~ Machfragen

I™ | Enderimageliste erzeuaen

[3eben Sie unter Suchtext den Text ein, nach dem Sie zuchen wollen.

Geben Sie unter Ersetzen den Text ein, mit dem Sie erzetzen wallen.

kit eimer Datei im Trennzeichenformat konnen Sie mehrers

verzchiedenen Erzetzungen dleichzeitig durchfibren

Sie kdnnen auch eine ganze Menge von Dateien gleichzeitig behandeln (Schaltflache ,Alle Dokumente®) und
Uber die Schaltflache ,Datei" sogar eine ganze Folge von Ersetzungsaktionen durchfuhren.

Hierzu ist eine Textdatei aufzubereiten, in der jede Zeile einen der gewtinschten Suchstrings und nach Anga-
be eines frei wahlbarenTrennzeichens (siehe Schaltflaiche) auch den Ersatzstring. Das Trennzeichen darf je-

doch sonst im Text nicht noch einmal verwendet werden.

Die regularen Ausdriicke sind ein machtiges Werkzeug, erfordert jedoch einige Ubung im Umgang. Im Fol-
genden die Syntax und ein paar Beispiele, oder probieren Sie einfach selbst.

Syntax fur regulare Ausdriicke:
Suchtext: [M] pexp ['$]

pexp = pterm | exp | term pterm
pterm = patom (patom | factor)*
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patom ='{ pexp '}

exp =term ('|' term)*

term = factor factor*

factor = (eatom | batom | catom | satom) *'*

eatom ='("exp ')’

batom ="\"(a'|'b'|'f'|'n"|'r"|'t"| 'V'| ozi [ozi [0zi]] | char)

catom = char

satom =T ['~] iatom* '

iatom = dzi [-' [dzi]] | kb [-' [kb]] | gb [-' [gb]] | catom

ozi ='01'21'3'4'5''6"|'7"

dzi = ozi|'8'|'9'

kb ="alblcTdle g hT[TKTIIm ' To’ P g’ Tr|s Tt u' v IWIXy|Z
gb ="ATBICIDTETFIGTHTITKLIMINTO TP QRS TT UV W X |Y'|Z

Ersetzen: catom | patom | batom
patom ='@' [dzi]

Beispiele fir regulare Ausdriicke:

1.

Direkt aufeinanderfolgende Kleinbuchstaben und Ziffern sollen durch einen Bindestrich getrennt werden.

Der i-te { }-Ausdruck im Suchtext wird durch @i beim Ersetzen verwendet. @0 wiirde fir den gesamten
Suchtext stehen.

Suchtext: {[a-z]¥{[0-9]}
Ersetzen: @1-@2
2.

Bei Zeilen die mit mehreren Punkten enden werden die Punkte entfernt und eine Leerzeile eingefiigt.
Suchtext: .An
Ersetzen: \n\n

3.

Der Ausdruck "{[~"]*}" ist zu ersetzen durch den Ausdruck ##@ 1##: Alle sich in Doppelanfiihrungszeichen
befindliche Texte werden durch dieselben Texte ersetzt, die Anflihrungszeichen werden jedoch durch das
Zeichen ##" ersetzt.
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4 Befehle im Meniu Ansicht

4.1  Symbolleiste

Wabhlen Sie diesen Menipunkt um die Symbolleiste unter den Hauptmeniipunkten ein- bzw. auszublenden.

4.2 Statusleiste

Mit dieser Funktion schalten Sie die Ansicht der Statusleiste am unteren Rand des Programmfensters ein
bzw. aus.

4.3  Optionen

Hier kénnen Sie einstellen, in welcher Farbe Text, Ganzzahlen, Dezimalzahlen, Steueranweisung und Kom-

mentar im Textfenster angezeigt werden sollen, und welche Hintergrundfarbe Sie haben sollen. AuRerdem

kénnen Sie die Schriftart wahlen und im Feld PTS die Grol3e der Schrift eingeben. Sie kdnnen lhre Einstel-

lungen speichern, indem Sie auf klicken (gehen Sie beim Speichern von Einstellungen genau so vor

wie beim |Speichern von Texten (siehe @)), oder bereits gespeicherte Einstellungen laden, indem sie auf
Laden- | klicken.

x
Yordergrund Hintergrund Sonderzeichen:
Text: I:I 4 M8 Sonderzeichen = oK
Ganzzahler g 4 Text Sunderze?cheni j
Densicariers I | |1t Sondeecicron e
Steveranmeisung: 4 4 Test Sonderzeichen:
K.ommentar: g | Mewu... | Lazchen | Lader..
Schriftart. | Courier New =l PTS
Bezeichnerlange: [ Akbiviert Lange: |4_ Speichern...
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4.4  Spaltensumme

Wenn Sie eine Spalte markiert haben, in der nur Zahlenwerte vorkommen, kdnnen Sie sich mit dieser Funkti-
on die Summe der im markierten Bereich vorhandenen Zahlen anzeigen lassen.

4.5 Lesezeichen umschalten

Mit dieser Funktion setzen Sie in der Zeile, in der sich der Cursor befindet, eine Textmarke am Rand der Zei-
le. Sie kdnnen das an jeder beliebigen Position machen. So kénnen Sie wichtige Stellen markieren und von
einer Textmarke zur anderen ,springen” (siehe E?l und @).

4.6 Alle Lesezeichen l6schen

Verwenden sie diesen Befehl um alle Lesezeichen zu l6schen.

4.7 Nachstes Lesezeichen

Mit dieser Funktion gelangen Sie zum néchsten Lesezeichen.

4.8 Vorheriges Lesezeichen

Wenn Sie diesen Befehl ausfihren, gelangen sie zum vorherigen Lesezeichen.
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4.9 Suchen

Geben sie unter Suchtext den Begriff, oder das Zeichen ein, das Sie im Dokument suchen wollen. Wenn sie
Grol3/Kleinschreibung beachten markieren, wird das Wort exakt so gesucht, wie Sie es eingegeben haben.
Markieren Sie Nur ganze Wodrter, um das eingegebene Wort nicht als Teil eines anderen Wortes zu suchen.
Sie kdnnen aber auch Reguléarer Ausdruck markieren um kompliziertere Suchvorgéange auszulésen. (Ge-
naue Syntax und Suchtext wie bei 2.14 Ersetzen aber ohne Beriicksichtigung von Zeilenenden ,\n’)

Wenn sie Aufwérts wahlen, wird das Zeichen von der Cursorposition aus aufwérts im Dokument gesucht.
Wenn Sie Abwarts wéahlen wird ab der Cursorposition abwarts gesucht.

Sie kénnen jede Zeile, in der sich das eingegebene Zeichen befindet, durch ein Lesezeichen markieren las-
sen, indem Sie auf alle markizren | | licken.

Wenn Sie das eingegebene Zeichen oder den Text suchen lassen wollen, klicken Sie auf |*#siteisushen]

Suchen nach Text
Suchtest: I j

[ Grolleinschreibung beachten £ Aubwirts
[ Mur ganze ‘Warker % Abwarts
[ Fegularer Ausdiuck Blle markieren

W eitersuchen

Tragen Sie unter Suchtest den Test ein, nach dem Sie suchen
wollen. W ahlen Sie die gewiinschten Einstellungen fiir [hre Abbruch
Suche, und akbvieren Sie die Funkhion uber <MW eitersuchens .

4.10 Nachstes Vorkommen

Diese Funktion kdnnen Sie nur verwenden, wenn Sie zuvor schon einen bestimmten Text gesucht haben
(siehe @) Wabhlen Sie diesen Befehl um denselben Text an der nachsten Position zu suchen.

4.11 Vorheriges Vorkommen

Diese Funktion kénnen Sie nur verwenden, wenn Sie schon einen bestimmten Text gesucht haben (siehe
@). Wenn Sie diesen Befehl wahlen, gelangen Sie zu dem gesuchten Zeichen an der vorherigen Paosition.

4.12 Auf Zeile/Spalte wechseln

Mit diesem Befehl kénnen Sie an eine beliebige Position im Textfenster wechseln. Geben sie hierfliir in dem
Feld Zeile die Zeilennummer ein und im Feld Spalte die Spaltennummer der Position, an die der Cursor
wechseln soll.
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5 Befehle im Meniu Fenster

Diese Befehle kénnen Sie verwenden, wenn Sie mehrere Textfenster gedffnet haben.

5.1  Uberlappend

Wenn Uberlappend gewahlt wird, ist das aktuelle Textfenster im Vordergrund und tiberlappt die anderen ge-
offneten Fenster.

5.2 Nebeneinander

Durch die Funktion Nebeneinander werden alle gedffneten Fenster nebeneinander gereiht. Das aktuelle
Fenster ist dann auf der linken Seite zu finden.

53 Untereinander

Wenn dieser Befehl ausgewdahlt worden ist, werden alle Fenster untereinander, aufgereiht. Das aktuelle
Fenster wird ganz oben angereiht.

5.4  Symbole anordnen

Mit dieser Funktion kénnen Sie die Symbole der minimierten Grafikfenster anordnen. Sie minimieren ein
Grafikfenster, indem sie auf =1 im oberen blauen Balken des Grafikfensters klicken.

55 Geoffnete Fenster

In den letzten Zeilen dieses Meniis werden die getéffneten Textfenster benannt. Der Name, der mit einem
Hakchen versehen ist, ist im Moment das aktuelle Fenster.
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6 Befehle im Men( Hilfe

6.1 Hilfethemen

Nach Wabhl dieser Funktion gelangen Sie zur Editor Hilfe.

6.2 Hilfe Uber Schliisselwort

Hier erhalten sie Informationen tber den Grafikeditor.

6.3 Hilfedateien

Nach Wabhl dieser Funktion sehen Sie ein Fenster, in dem die verschiedenen Hilfedateien aufgelistet werden.
Hier konnen Sie neue Hilfedateien hinzufiigen, indem Sie auf Hrafigen. | klicken, oder klicken Sie auf sk |
um eine markierte Hilfedatei zu I6schen.

Hilfedateien registrieren i |

OYMA, - Hilke [C:\Winkanalhbindyna.chm]
FLUT - Hilfe [C:%winkanalsbintfiut. chm) ak.
WiHEASS - Hilfe [C:\Winkanalsbinbwinkaza. chm]

Abbruch

Hinzufiigen...

[Loehen
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7  Anhang

7.1 Markieren von Textbereichen

Wenn Sie einen Textbereich markiert haben, kénnen Sie diesen entweder ausschneiden (siehe @), kopie-

ren (siehe @) oder l6schen (siehe @).

Es lassen sich zwei verschiedene Arten der Markierung unterscheiden:

< Die zeilenorientierte Markierung, bei der ein Textbereich ab einer Anfangszeile
und -spalte bis zu einer Endzeile und -spalte markiert wird.

» Die spaltenorientierte Markierung, bei der ein rechteckiger Block im Text markiert wird.
Um eine zeilenorientierte Markierung zu erzeugen, g ehen Sie folgendermaf3en vor:

Méglichkeit 1:

» Bewegen Sie die Schreibmarke an die gewilinschte Startposition der Markierung.
« Bewegen Sie die Schreibmarke bei gedruckter Umschalttaste mit den Cursortasten an die ge-
winschte Endposition der Markierung.

Moglichkeit 2:

» Klicken Sie mit der linken Maustaste auf die gewiinschte Anfangsposition der Markierung und hal-
ten Sie die Maustaste gedriickt.

» Bewegen Sie die Maus bei gedrickter linker Maustaste, bis Sie die gewiinschte Endposition der
Markierung erreicht haben.

Um eine spaltenorientierte Markierung zu erreichen, gehen Sie folgendermaf3en vor:

Driicken Sie die Alttaste und halten Sie diese gedriickt.
Klicken Sie mit der Maus auf die gewiinschte Startposition der Markierung und halten Sie die linke Maustas-
te gedruckt.

Bewegen Sie nun die Maus auf die gewiinschte Endposition der Markierung. Sie kénnen die Alttaste loslas-
sen, wenn die ersten Zeichen markiert sind.
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7.2 Tastaturkiirzel zum Bearbeiten von Texten

Pfeil links Bewegt die Schreibmarke ein Zeichen nach links

Pfeil rechts Bewegt die Schreibmarke ein Zeichen nach rechts

Pfeil oben Bewegt die Schreibmarke eine Zeile nach unten

Pfeil unten Bewegt die Schreibmarke eine Zeile nach oben

Bild auf Bewegt die Schreibmarke eine Seite nach oben

Bild ab Bewegt die Schreibmarke eine Seite nach unten

Posl Bewegt die Schreibmarke auf den Zeilenanfang der aktuellen Zeile
Ende Bewegt die Schreibmarke auf das Zeilenende der aktuellen Zeile

Strg + Pfeil links

Bewegt die Schreibmarke zum nachsten Wort

Strg + Pfeil rechts

Bewegt die Schreibmarke um ein Wort nach links

Strg + Pfeil oben

Rollt den Text im Fenster um eine Zeile nach unten

Strg + Pfeil unten

Rollt den Text im Fenster um eine Zeile nach oben

Strg + Posl

Bewegt die Schreibmarke auf den Textanfang
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7.3  Symbolleiste

Neu (siehe P.1))

Offnen (siehe R.2)
Speichern (siehe P.4)

Ausschneiden (siehe 3.2)

= B & o

| Kopieren (siehe B.3)
|E Einfugen (siehe 3.4)

Drucken (siehe 2.7)

=]
E Info tiber Editor
L3

Nach Wahl dieses Buttons erhalten Sie ein Fragezeichen als Cursor. Hiermit kdnnen sie
jede beliebige Schaltflache oder andere Teile anklicken um hierzu Hilfe zu erhalten.
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